“新时代•蜀少年”青春有我、携手战疫——青少年线上编程展评
作品提交流程
打开比赛页面，转到活动专版，可以看到比赛文件。找到下方“作品上传专区”链接准备上传初赛作品。

[image: image1.png]ERELLEEIR

tEwER : FHRA-BOF — "SEAR BTRR" SOFRLe
RRER : W) IEFOFENHS NI SEOFRRNBRTS

HRNE :

BEREN, PO, HEEET

BOENFERENRESEOFNFRARS. FANFRAANSE, EEEROMEINEBAR, HEL MECE" MBNR

AP RR, B (XTIENFRAGR TENETREN) REE (XTH SRR FRERE TENED)  BYFESTN

gﬁgxmm,wtﬁw‘ FRF. BRENNE  EREOFOEE | (RABOENFSRILEEINSE

27, FETREBIYREBAN T ESIMOXRE , SRARIFELIEFO B —FIMBRTETRHS , SREPR, ESHRR

EREBAHRTESE  SREGTLILTE  IIEE OFEhaBRar S5 SRR BRASET2020628108-35168

Eﬁ]ﬁllliﬂ*ﬂhﬁ;ﬂi HEBOF — "EEAR ATHE BOFE HRERITED  AERTREEHRBESRNEOF
=

femtfe

LRSS A FRRTR.

2% "FREER" P, AEELAN WERHE B8 A EREHRE

3FE RS ¢ TUESAGIFRTR | TSRS I REPY RTINS LEAIER.
g’ AfFRSEAUS , B X RN "UERE BT SIFRETEREL

SIFREFE  ERESE N RELPN ST BN, SERSFIRLE

. WA LASHOfF R
. am . GBS , RFTEMIRID | AR LI FRHIHERR L.





单击“青春有我携手战疫”活动模版
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一、使用Scratch2.0在线制作作品
点击页面转到设计页

出现左边区域无法显示动画，如下图，请点击图中的下载谷歌浏览器绿色版，解压后使用。
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可以两种方式上传作品：

1、 已制作好作品上传。
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2、 也可以在线完成制作。

制作或上传完成后，先重命名，按照要求命名作品。
作品的命名方法：姓名-学校-组别-作品名称
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然后“立即保存作品”，完成初赛作品上交。在确认上交成功后再关闭当前页面，以免作品丢失。
在浏览器中打开新页面，在我的作品中检查作品保存情况。
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找到我的作品，在作品说明中点击编辑，在出现的空白处填写作品说明后点击提交。
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完成作品提交。
二、使用Scratch3.0在线制作作品
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跳转到Scratch3.0页面，点击转到创作页。
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制作完成后，点击文件-保存。
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在浏览器中打开新页面，在网站页面右上角我的作品中检查作品保存情况。
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找到刚刚保存的作品，点击进入作品页。
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在点击右上角编辑作品信息。
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在出现的空白处填写作品介绍和创作思路。

可在此修改作品名称，按照要求命名作品。
作品的命名方法：姓名-学校-组别-作品名称

最后点击发布，完成作品提交。

如果作品做了一半，可以按以上方法先保存，后面只需要再次点击保存覆盖就行了。Scratch2.0按照要求重命名作品并保存后，后续保存不用再次重命名。最后一次保存后，继续前面保存后的步骤，直到完成作品提交。
作品完成时间。








